Nombre Eduardo Pérez de Huesca

D\;Ml e

Reino Aragoén

Posicién social Baja nobleza

Jugador

- @ardrter / Orgallos o ergiiensas -

Grupo étnico Aragonés

Familia Soltero

Profesion _Cortesano

Descripcién _Obijeti

Profesién paterna _Soldado

sicion politica del rev Ramiro | de Leédn. Averiqua quién es v escapa de la abadia con la in-

formacién.
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Cquipo trapsportado

Wolga

Dineros: 500 maravedies

Ingreso mensual: Gasto semanal:

Posesiones

Ropa de viaje

Ropa lujosa

Espada familiar

Perfumes y material de cosmética
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Como buen cortesano, estas muy enterado de las Ultimas nuevas en la politica del reino. Actu-

Actualmente tiene contratado al soldado Pela-

almente las cosas parecen tranquilas, pero sabes de sobra que eso solo es la calma que pre-

yo como guardaespaldas

cede a la tormenta, y si la capeas con habilidad, es posible que logres sacar un beneficio de

ello. Un chivatazo te ha puesto en la pista de un posible intento de socavar la posicion politica

del rey Ramiro |l de Ledn en una reunidn que se celebrara en una vieja abadia. Para tu rey es

muy importante que Ramiro |l siga en el trono, por lo que solucionar la situacién en la abadia,

puede granjearte el favor del rey y unos pinglies beneficios.
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